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DﬁI'E! ALEF;H ROMA

Il seminario € strutturato per comprenderne le opportunita con uno dei massimi esperti internazionali in materia.
Dove: HOTEL BOSCOLO ALEPH - via di San Basilio, 15 Roma
Quando: 5 aprile 2013 - Orario: 14.30 - 18.30
Costo: Euro 20,00 (Soci SITE) - Euro 40,00 (non soci) ® Gratuito per studenti

POCHI POSTI DISPONIBILI - iscriviti cfo segreteria@site-italy.com

La Gamification sta guadagnando sempre piu popolarita a livello internazionale. Implica interattivita, ed utilizza
logiche e livelli di gioco, applicati a target di comunicazione e di motivazione. E un mezzo potente ed efficace
per veicolare messaggi di qualsiasi tipo e contribuire a raggiungere gli obiettivi aziendali.

Gartner Inc. sostiene che entro il 2015 il 50% delle aziende "gamifichera” i propri processi comunicativi
e motivazionali.

Nel corso di una tavola rotonda interattiva, affronteremo questo argomento con il prof. Luca Giuliano,
approfondendone le implicazioni nella meeting & event industry.

Luca Giuliano, vicepreside all'Universita Sapienza di Roma, presidente del CAD in Scienze statistiche, demografiche,
economiche e sociali, coordinatore del corso di laurea interfacolta in Comunicazione della conoscenza per le imprese
e le organizzazioni. E' docente di Metodologia delle Scienze Sociali.

www.site-italy.com




